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Vorwort

Der digitale Fortschritt macht in unserer heutigen Zeit eine rasante Entwicklung. In den
Kinderzimmern haben digitale Medien wie Smartphone, Tablet und Computer langst Einzug
gehalten. Kinder kdnnen diese Gerate schon fast intuitiv bedienen (auch wenn uns in der Schule
auffallt, dass Kinder mittlerweile Smartphone und Tablet besser bedienen kénnen als Maus und
Tastatur). Zwar handelt es sich hier oft um rudimentare Kenntnisse und einen unkritischen und
unreflektierten Umgang, aber digitale Medien sind gerade deshalb auch als eine Chance zu
sehen. Denn geht man von einer Unterrichtsplanung aus, die sich an den Interessen und
Fahigkeiten der Kinder orientiert, so muss die Digitalisierung auch an den Grundschulen
stattfinden. Schon Erstklassler haben Erfahrungen im Umgang mit Smartphones und Tablets —
diese bereits erworbenen Fahigkeiten sollten aufgegriffen werden. Alle Kinder zeigen sich
auBerdem vom Einsatz digitaler Medien an der Schule (bisher nur durch Privatgerdte aus dem
Kollegium) sehr begeistert. Besonders Kindern ist jedoch haufig nicht bewusst, dass der
Umgang mit Medien mit Gefahren verbunden sein kann — besonders im Umgang und dem
Preisgeben personlicher Daten in sozialen Netzwerken. Hier ist es die Aufgabe der Schule, den
Kindern — und auch den Eltern - zu einem kritischen Umgang mit Medien zu verhelfen und auf
Gefahren hinzuweisen.

Hort man bei aktuellen Kindergesprachen genauer hin (Schuljahr 2019 / 2020), sind es vor allem
4 Apps / Spiele, deren Namen immer wieder genannt werden: ,Fortnite: Battle Royale”, ,Brawl
Stars“, ,Minecraft” und ,TikTok“. Neben dem Suchtpotential, sind es vor allem
Werbeeinblendungen oder die Mdglichkeit von Mikro-Transaktionen / In-App-Kaufen, Waffen-/
Skinkdufe fur Echtgeld, die kritisch zu sehen sind. Auffallig ist, warum viele Kinder, auch aus
y,behiteten” Elternhdusern, teilweile Spiele spielen dirfen, fir die die USK oder andere
Institutionen eine weitaus hohere Altersfreigabe angeben oder empfehlen. Das sicherlich
grofSte Problem bei TikTok, dahnlich anderen Social Media-Apps wie Instagram und Facebook,
ist, dass die Kinder sensible Daten von sich preisgeben (Wohnort, Geburtsdatum etc.) oder ihr
Gesicht im Internet zeigen kdnnen. Gerade durch Padophile werden gezielt diese Plattformen
genutzt, um unter einer falschen Identitat Kontakt zu den Kindern aufzunehmen.!

Der Unterricht in der Schule soll strukturierte und grundlegende Kompetenzen vermitteln, die
schliefllich zu einer Medienkompetenz fiihren sollen. Der Unterricht soll aber ebenfalls
vermitteln, dass Medien zum Lernen sinnvoll eingesetzt werden kénnen. Dies kann durch
Lernapps zum Beispiel auf Tablets, aber auch auf dem PC bei Referaten mit der Gestaltung
einer PowerPoint-Prasentation, dem Schreiben von Briefen mit einem Office-Programm wie
Microsoft Word oder auch Gestalten von Bildern / Collagen mit Mal- (u.a. Paint) und
Bildbearbeitungssoftware (Photoshop Elements, PhotoFiltre etc.) erfolgen. Um Kindern den
kritischen und bewussten Umgang mit digitalen Gerdaten und Werkzeugen ermoglichen zu
kénnen, ist es wichtig, dass die Schulen dementsprechend ausgestattet sind. Da sich der
Medienbereich standig weiterentwickelt und vieles, was gerade noch aktuell ist, schnell wieder
veraltet sein kann, ist es erforderlich, in Theorie und Praxis auf dem neuesten Stand zu bleiben,

! https://www.chip.de/news/Paedophile-auf-Instagram-Wie-leicht-sie-fuendig-werden-und-wie-die-Polizei-
ermittelt_182567216.html (zuletzt abgerufen am 28.06.2020)


https://www.chip.de/news/Paedophile-auf-Instagram-Wie-leicht-sie-fuendig-werden-und-wie-die-Polizei-ermittelt_182567216.html
https://www.chip.de/news/Paedophile-auf-Instagram-Wie-leicht-sie-fuendig-werden-und-wie-die-Polizei-ermittelt_182567216.html

Medienkonzepte regelmaRig zu evaluieren, anzupassen oder neu zu lberarbeiten, was die GGS
Walheim mit dem erstmals erstellten Medienkonzept aus dem Jahr 2007 immer wieder getan
hat. Unser schuleigenes Medienkonzept verfolgt das Ziel, gemeinsame Vereinbarungen
bezliglich des Gebrauchs neuer Medien in der Schule zu treffen. Bei der Planung unseres
Medienkonzepts ist es uns wichtig, dass die digitalen Medien nicht die analogen Medien
ersetzen, sondern beide Formen sich im Unterricht gegenseitig didaktisch sinnvoll zur
Erlangung der Lernziele und des individuellen Lernfortschrittes der Kinder erganzen.



1. Theoretische Grundlagen fiir das schuleigene Medienkonzept

1.1  Systematisierung von Medien

Um Uber Medien sprechen zu kénnen, muss man sich dariber im Klaren sein, welche Arten von
Medien es gibt. Eine vollstandige Auflistung ist dabei gar nicht moglich ist, da es eine Vielfalt an
Medien gibt. Eine mdgliche Einteilung ware Printmedien (Blicher, Zeitungen, Karten, Plane etc.),
visuelle Medien (Bilder, Grafiken, Fotos, Tabellen etc.), auditive Medien (CDs, Musik, Radio,
MP3s etc.), audiovisuelle Medien (DVDs, Filme, Videospiele etc.) und digitale Medien (Internet,
Youtube, Social Media, Apps etc.).?

1.2  Was bedeutet eigentlich Medienkompetenz?

Flr den Begriff ,Medienkompetenz” gibt es wohl keine allgemeingiiltige Definition, da er sehr
breit gefachert ist und viele Facetten umfasst. Drei wichtige Eckpfeiler konnen hier aufgefihrt
werden:

- Maedienwissen: Der technische Bildungsaspekt richtet sich auf das Verstandnis und die
Nutzung der vielfaltigen medientechnischen Moglichkeiten mit dem Ziel der technischen
Kompetenz

- Mediennutzung und -gestaltung: Der praktische Bildungsaspekt ermdoglicht die
angemessene Anwendung der verschiedenen Medien als Informationstrager und
Kommunikationsmittel mit dem Ziel der praktischen Kompetenz.

- Medienkritik: Der emanzipatorische Bildungsaspekt ermoglicht die kritische Rezeption
und Reflexion der durch die Medien vermittelten Informationen mit dem Ziel der
emanzipatorischen Kompetenz.3

Die Schule spielt eine zentrale Rolle bei der Vermittlung von Medienkompetenz. Hierfiir ist es
von groBer Bedeutung, dass die Lehrkrafte medienkompetent sind und aktuelle Entwicklungen
mitverfolgen, um auf dem neuesten Stand bleiben zu kénnen.

2 Fithrerschein Medienkompetenz, Auer Verlag 2017,S. 8
3 MedienKompetenz macht Schule, Landesmedienzentrum Rheinland-Pfalz 2007, S.10



13 Medienkompetenzrahmen NRW
Der Medienkompetenzrahmen gliedert sich in 6 Kompetenzbereiche:

- Bedienen und Anwenden: Die Schiilerinnen und Schiiler lernen grundlegende
Fertig- und Fahigkeiten, wie die Medien zu nutzen sind und wie sie angewendet
werden.

- Informieren und Recherchieren: Die Schiilerinnen und Schiiler lernen, wie sie sich
Informationen beschaffen kénnen und wie sie zum Beispiel im Internet zu einem
Thema recherchieren kdnnen.

- Kommunizieren und Kooperieren: Die Schiilerinnen und Schiiler lernen, wie sie
mittels Medien mit anderen in Kontakt treten kénnen.

- Produzieren und Prasentieren: Die Schiilerinnen und Schiiler lernen, wie sie ihre
Arbeitsergebnisse anderen mittels Medien vorstellen kdnnen

- Analysieren und Reflektieren: Die Schilerinnen und Schiiler lernen Uber ihr
Medienverhalten kritisch nachzudenken und dieses gegebenenfalls zu modifizieren.

- Problemlésen und Modellieren: Die Schiilerinnen und Schiiler lernen Strategien zur
Problemlésung, Grundfertigkeiten im Programmieren, sowie die Einfllisse von
Algorithmen kennen und reflektieren lGber die Auswirkung der Automatisierung von
Prozessen in der digitalen Welt.

Die 6 Inhaltsbereiche untergliedern sich in weitere Unterbereiche, die im
Medienkompetenzrahmen NRW* auf der nichsten Seite abgebildet sind.

* https://medienkompetenzrahmen.nrw/fileadmin/pdf/LVR_ZMB_MKR_Rahmen_A4_2020_03_Final.pdf (zuletzt
abgerufen am 28.06.2020)
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14 Medienpass NRW

Als ,Werkzeug” fur die Kinder steht der Medienpass NRW zur Verfiigung. Es handelt sich dabei um ein
Angebot, mit dem die Landesregierung NRW, die Landesanstalt fir Medien NRW und
Medienberatung NRW Erziehende und Lehrkrafte bei der Vermittlung von Medienkompetenz
unterstitzen. Die Arbeit mit dem Medienpass erstreckt sich liber die 4 Jahre der Grundschulzeit
und gliedert sich in die sechs aufgeflihrten Kompetenzbereiche im Medienkompetenzrahmen
NRW. Die Kinder konnen im Laufe der Grundschulzeit ihre erworbenen Kompetenzen im Sinne
eines Portfolios abhaken und ausfillen.

1.5 Richtlinien und Lehrplane fiir die Grundschule

In den Richtlinien und Lehrplanen fiir die Grundschule NRW ist der Bereich der Medien fest
verankert:

,Die  elektronischen Informations- und Kommunikationstechnologien sind ebenso wie die
traditionellen Medien Hilfsmittel des Lernens und Gegenstand des Unterrichts. Der Unterricht in der
Grundschule vermittelt den Kindern eine Orientierung tiber wichtige Informationsmdoglichkeiten und
leitet sie an, vorhandene Informations- und Kommunikationsmedien sinnvoll zu nutzen. Indem die
Medien selbst zum Gegenstand der Arbeit im Unterricht werden, erfahren die Schilerinnen und
Schiiler Méglichkeiten und Beschrdankungen einer durch Medien gepragten Lebenswirklichkeit. Die
systematische Arbeit mit Medien tragt dazu bei, die Medienkompetenz der Schiilerinnen und
Schiiler zu entwickeln.“®

Wirft man den Blick auf die einzelnen Schulficher, finden sich innerhalb der
Kompetenzerwartungen immer wieder Verweise auf die ,neuen Medien”, die wie hier im
Folgenden auffiihren mochten.

1.5.1 Deutsch

Bereich: Schreiben
Schwerpunki: Uber Schreibfertigkeiten verfiigen
Kompetenzerwartungen am Ende Kompetenzerwartungen am Ende der
der Schuleingangsphase Klasse 4

Die Schiilerinnen und Schler Die Schiilerinnen und Schiler

e schreiben flissig und formklar in Druckschrift e schreiben flussig in einer gut lesbaren verbunde-
nen Handschrift

e | kdnnen den PC als Schreibwerkzeug nutzen * | nutzen Gestaltungs- und Uberarbeitungsméglich-
keiten herkdmmlicher und neuer Medien (z. B.
Schmuckblétter, Korrekturlinien, Clip-Art und
Rechtschreibprogramme des PC)

(Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 29)

> (Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrplédne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 15)



Schreiben
Richtig schreiben

Bereich:
Schwerpunkt:

Kompetenzerwartungen am Ende
der Schuleingangsphase

Die Schiilerinnen und Schiler

Kompetenzerwartungen am Ende der
Klasse 4

Die Schiilerinnen und Schiler

¢ schreiben bekannte Texte mit Uberwiegend lautge-
treuen Wértern fehlerfrei ab

e nutzen Abschreibtechniken

e wenden beim Schreiben eigener Texte erste
Rechtschreibmuster und rechtschriftliche Kennt-
nisse an (z. B. Einhalten der Wortgrenzen, Gro3-
schreibung nach Satzschlusszeichen, Endungen
-en und -er sowie Schreibung von Wértern mit au,
ei, eu, ch, sch, st, sp, und qu)

e nutzen das Alphabet beim Nachschlagen in Wér-
terverzeichnissen

e schreiben methodisch sinnvoll und korrekt ab

e verwenden Rechtschreibstrategien zum normge-
rechten Schreiben (z. B. Mitsprechen, Ableiten und
Einprdgen)

¢ kennen grundlegende Regelungen der Recht-
schreibung und nutzen sie (s. nachfolgende Ta-
belle)

e verwenden Hilfsmittel (z. B. Wérterbuch, Lernkar-
tei, Rechtschreibhilfe des PC)

(Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 30)

Bereich:

Schwerpunkt: Mit Medien umgehen

Lesen — mit Texten und Medien umgehen

Kompetenzerwartungen am Ende
der Schuleingangsphase

Die Schilerinnen und Schiiler

Kompetenzerwartungen am Ende der
Klasse 4

Die Schiilerinnen und Schiiler

e suchen unter Anleitung Informationen in Druck-
und/oder elektronischen Medien

e nutzen Medien als Anreiz zum Sprechen, Schrei-
ben und Lesen

e tauschen sich lber Lesemotive und Gelesenes
sowie Uber personliche Medienerfahrungen aus

e [ recherchieren in Druck- und elektronischen Me-
dien zu Themen oder Aufgaben
(z. B. in Kinderlexika, Sachbtichern, Suchmaschi-
nen fir Kinder)

e | nutzen Angebote in Zeitungen und Zeitschriften, in
Hoérfunk und Fernsehen, auf Ton- und Bildtragern
sowie im Internet und wahlen sie begriindet aus

e | nutzen Medien zum Gestalten eigener Medienbei-
trage

¢ |vergleichen die unterschiedliche Wirkung von
Text-, Film/Video- oder Hérfassungen

e bewerten Medienbeitrage kritisch
(z. B. durch Unterscheiden und Trennen von In-
formation und Werbebeitrdgen)

(Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 33)

Auch bei den verbindlichen Fachbegriffen finden sich Begriffe aus den neuen Medien:

Verbindliche Fachbegriffe — Klassen 1 bis 4

Text .
kel

Textformen: Geschichte, Beschreibung, Sachtext, Gedicht, Comic, Marchen, Lexikonarti-

e Textteile: Uberschrift, Zeile, Abschnitt, Reim, Strophe
e Buch: Kinderbuch, Lexikon, Autorin/Autor, Verlaa, Titel, Inhaltsverzeichnis, Kapitel
¢ | elektronische Texte: Internet, Homepage, E-Mail, CD-ROM

Situation .

Sprecherin/Sprecher, Horerin/Hérer, Schreiberin/Schreiber, Leserin/Leser
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(Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 35)

1.5.2 Sachunterricht
Gerade im Sachunterricht bietet sich der Einsatz neuer Medien zur Informationsbeschaffung an,
z.B. durch Bilder- oder Videorecherche zu Naturthemen, Kartenmaterial etc.:

Der Unterricht im Fach Sachunterricht nutzt die vielfaltiaen Erfahrungen der Schilerinnen und Schiler in ihrer Le-
benswirklichkeit sowie die Mdglichkeiten der Informationsbeschaffung, die ,alte” und ,neue” Medien bieten. Me-
dien unterstutzen in spezifischer Weise Kommunikations- und Rechercheprozesse und werden fir veranschauli-
chende und interaktive Formen der Darstellung von Ergebnissen genutzt.

(Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrplédne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 40)

Denkt man beispielswiese an Google Maps / Earth, lassen sich weit entfernte Gebiete ganz nah
betrachten. Durch Google Street View hat man sogar die Moéglichkeit einer 3D-Umgebung:

Durch Medien, Urlaubsreisen und Migration haben Nah- und Fernrdume flr viele Kinder neue Bedeutungen er-
halten. Bei der Entwicklung elementarer geografischer Orientierungsmuster in Nah- und Fernrdumen helfen Kar-
ten und Skizzen aus dem Nahbereich ebenso wie Klima- und Wetterkarten, Tabellen, Satellitenbilder etc., die
auch landerubergreifend elementare geografische Strukturen (z. B. Landschafts- und Vegetationsformen) aufzei-
gen.

(Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 41)

Ein groRer Vorteil ist sicherlich die Aktualitdt, die in Printmedien (Schulbiicher, Lexika, etc.)
moglicherweise bereits nach kurzer Zeit nicht mehr gegeben ist. So werden in einer Online-
Enzyklopadie wie Wikipedia aktuelle Geschehnisse oftmals kurz nach dem Ereignis eingefligt.
Trotzdem missen Informationen kritisch auf Richtigkeit betrachtet werden, da zum Beispiel zu
Wikipedia grundsatzlich jeder beitragen kann und so falsche Informationen eingepflegt werden
kénnen, sofern diese unbemerkt bleiben.

In diesen Schwerpunkten spielen Medien als zeitgeschichtliche bzw. historische Informationsquellen und als Mit-

tel der Kommunikation eine besondere Rolle. Die Darstellungen historischer, zeitgeschichtlicher, sozialer und kul-

tureller Situationen in den Medien miissen dabei aber auch darauf befragt werden, ob sie historische und kulturel-
le Aspekte sachgerecht wiedergeben.

(Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 42)

Eine kritische Betrachtung ergibt sich in Zeiten des erhéhten Medienkonsums (TV, Internet,
Smartphone) auch im Bereich der Werbung, zum Beispiel durch sogenannte Influencer bei
Youtube oder Instagram, die oftmals von Firmen gesponsert werden und die Zuschauer indirekt
durch ,Product Placement” beeinflussen. Der Lehrplan geht im Bereich ,Mensch und
Gemeinschaft” darauf ein:
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Bereich:
Schwerpunkt:

Mensch und Gemeinschaft
Interessen und Bediirfnisse

Kompetenzerwartungen am Ende
der Schuleingangsphase

Die Schilerinnen und Schiiler

Kompetenzerwartungen am Ende der
Klasse 4

Die Schilerinnen und Schiiler

e | formulieren eigene Konsumbeddrfnisse und setzen
diese in Beziehung zur Werbung

e kennen die Bedeutung von Einkommen und Geld fir
die Erfillung von Konsumbediirfnissen

¢ | beschreiben wie eigene Konsumwiinsche durch
Werbung beeinflusst werden

e bewerten ihre Konsumgewohnheiten unter 6kologi-
schen Kriterien (z. B. Abfallvermeidung, Energie-
verbrauch)

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 48)

Bereits in der Schuleingangsphase kann der PC als Nachschlagewerk genutzt werden:

Zeit und Kultur
Medien als Informationsmittel

Bereich:
Schwerpunkt:

Kompetenzerwartungen am Ende
der Schuleingangsphase

Die Schiilerinnen und Schdler

Kompetenzerwartungen am Ende der
Klasse 4

Die Schilerinnen und Schler

e | nutzen fur Berichte und deren Gestaltung ihre
Kenntnisse Uber vorhandene Medien
(z. B. Nachschlagewerke, PC)

Zeit und Kultur
Mediennutzung

Bereich:
Schwerpunki:

e | recherchieren mit/in Medien (z. B. Internet, Biblio-
thek) und nutzen die Informationen fiir eine Pra-
sentation

Kompetenzerwartungen am Ende
der Schuleingangsphase

Die Schiilerinnen und Schdler

Kompetenzerwartungen am Ende der
Klasse 4

Die Schiilerinnen und Schiiler

e schreiben und gestalten eigene Geschichten unter
Nutzung vorhandener Medien
(z. B. Nachschlagewerke, PC)

* arbeiten am PC mit Textverarbeitungs-, Lern- und
Ubungsprogrammen

vergleichen alte und neue Medien miteinander
und dokumentieren ihre Ergebnisse
(z. B. Herstellung, Konsum, Wirkungen)

untersuchen kritisch Angebote der Unterhaltungs-
und Informationsmedien und begriinden Regeln
zum sinnvollen Umgang mit ihnen

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrplédne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 50)
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1.5.3 Mathematik
Bei den prozessbezogenen Kompetenzen kénnen im Bereich ,,Probleml6ésen / kreativ sein“ zur
Bearbeitung von Problemen geeignete digitale Werkzeuge genutzt werden:

9 | Problemldsen /
as kreativ sein

Kompetenzerwartungen am Ende der Klasse 4

Die Schulerinnen und Schuler

e entnehmen Problemstellungen die fir die Lésung relevanten Informationen und geben Problemstellungen
in eigenen Worten wieder (erschlieBen)

e probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die Einsicht in Zusammenhéange zur
Problemlésung (I6sen)

e (Uberprifen Ergebnisse auf ihnre Angemessenheit, finden und korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten
verschiedene Losungswege (reflektieren und Uberpriifen)

e Ubertragen Vorgehensweisen auf dhnliche Sachverhalte (Ubertragen)

¢ erfinden Aufgaben und Fragestellungen (z. B. durch Variation oder Fortsetzung von gegebenen Aufga-
ben) (variieren und erfinden)

¢ | wahlen bei der Bearbeitung von Problemen geeignete mathematische Regeln, Algorithmen und Werkzeu-
ge aus und nutzen sie der Situation angemessen (z. B. Geodreieck, Taschenrechner, Internet, Nach-
schlagewerke) (anwenden)

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 59)

1.5.4 Englisch
Im Englischunterricht sind es vor allem zwei Bereiche, die mit einbezogen werden: Das
interkulturelle Lernen, denkbar zum Beispiel durch Email-Kontakt mit einer englischen
Partnerschule.

Bereich: Interkulturelles Lernen
Schwerpunkt: Handeln in Begegnungssituationen
Kompetenzerwartungen am Ende Kompetenzerwartungen am Ende der
der Schuleingangsphase Klasse 4
Die Schilerinnen und Schiiler Die Schilerinnen und Schiler
e kennen einfache Verhaltensweisen in Begeg- e bewaltigen einfache Begegnungssituationen, in-
nungssituationen (u. a. BegriiBungsrituale, Anre- dem sie einige wichtige kulturspezifische Verhal-
dekonvention, Glickwiinsche) tensweisen (u. a. BegrtiBungsrituale, Anredekon-

ventionen) personenbezogen anwenden (z. B. bei
Freunden, Familienangehdrigen und bei ihren
Lehrern im Gegensatz zu fremden Personen)

e formulieren Glickwiinsche zu Festen, Feiertagen,
Geburtstagen

¢ | nehmen mit Hilfe des Englischen Kontakt zu Kin-
dern auBerhalb des eigenen Landes auf (z. B.
E-Mails, SMS, Postkarten, kurze Briefe)

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrplédne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 80)
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Weiterhin der Bereich der Arbeitstechniken / Umgang mit Medien. Das konnen Lieder auf CD,

Ubungen auf CD-Roms oder Videos zu Geschichten sein. Unser Englisch-Lehrwerk ,Ginger” aus

dem Cornelsen-Verlag bietet dies alles an, zum Beispiel CDs mit Liedern fiir die Schiiler oder

eine DVD mit Zeichentrickfilmen zu den behandelten Marchen in Klasse 2.

Bereich: Methoden

Schwerpunkt:

Lernstrategien und Arbeitstechniken — Umgang mit Medien

Kompetenzerwartungen am Ende
der Schuleingangsphase

Die Schilerinnen und Schiler

Kompetenzerwartungen am Ende der
Klasse 4

Die Schilerinnen und Schiiler

e nutzen Gestik und Mimik als Verstandigungshilfe

e erschlieBen Wérter aus dem Zusammenhang

e nutzen unterschiedliche Behaltensstrategien (z. B.
imitieren, auswendig lernen, Verben mit Bewe-
gung verbinden, Wérter im Kontext mit Liedern,
Reimen lernen)

¢ nutzen Medien — auch digitale — fir das selbst-
standige Lernen (z. B. picture dictionaries, CD-
ROMs)

e nutzen Gestik, Mimik und den situativen Kontext
bewusst zur Deutung sprachlicher Elemente

e erschlieBen chunks und Textpassagen aus dem
Zusammenhang

e nutzen einfache Notizen und Bilder als Gedacht-
nisstltze (z. B. als Notizzettel beim Rollenspiel)

e (berarbeiten eigene Texte mit Hilfe von Vorlagen

e dokumentieren und reflektieren Lernfortschritte
(z. B. Fuhren eines Lerntagebuchs, Portfolios)

¢ nutzen Hilfsmittel zunehmend selbststéndig (z. B.
Karteikarten, Wortfelder, Bildwdrterblicher, digitale
Medien)

e verwenden Medien zunehmend auch zur Selbst-
kontrolle (z.B. interaktive Lernprogramme)

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrplédne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 83)

1.5.5 Musik

Der Beitrag des Faches Musik zum Bildungs- und Erziehungsauftrag:

Die Lebenswelt der Schilerinnen und Schiler ist in hohem MaB durch medial vermittelte Musik bestimmt; nur
wenige betatigen sich musikpraktisch. Der Musikunterricht hat deshalb die Aufgabe, an ihre unterschiedlichen
musikalischen Fahigkeiten, individuellen Begabungen und praktischen Erfahrungen anzuknipfen. Die Schiile-
rinnen und Schiler werden so zu einem aktiven Musikmachen, Musikverstehen und MusikgenieBen, zu einem

offenen und aktiven Umgang mit Musik sowie zu einem kritischen Umgang mit Musikmedien hingefihrt.

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 87)
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Kompetenzbereich: Musik machen — mit Instrumenten

Schwerpunkt: Mit Instrumenten improvisieren und experimentieren
Kompetenzerwartungen am Ende Kompetenzerwartungen am Ende der
der Schuleingangsphase Klasse 4
Die Schiilerinnen und Schiler Die Schiilerinnen und Schiler
e erproben einfache Klangerzeuger und herkdmmli- |® spielen auf einem erweiterten Instrumentarium
che Instrumente selbst gebauter und erprobter Klangerzeuger
e improvisieren einfache Klangspiele zu ,Spiel- e sortieren gefundene Klangergebnisse grafisch und
Regeln* oder anderen verschiedenen Spielauslo- stellen sie zu kleinen Spielstlicken zusammen

sern (z. B. vorgegebenes Wort, Lied- oder Mér-
chentext, Bild)

¢ erfinden Klangspiele, indem sie auf verschiedene
Spielausléser reagieren (z. B. vorgegebenes
Wort, Lied- oder Mérchentext, Bild)

¢ halten Klangergebnisse auf Tontrager fest und ¢ halten Klangergebnisse auf Tontrager fest und re-
sprechen Uber sie flektieren sie kritisch

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 92)

Kompetenzbereich: Musik héren
Schwerpunkt: Musik in ihrer Vielfalt begegnen
Kompetenzerwartungen am Ende Kompetenzerwartungen am Ende der
der Schuleingangsphase Klasse 4
Die Schulerinnen und Schuler Die Schulerinnen und Schuler
e sprechen Uber Live-Musik-Erlebnisse in der Schu- [e sprechen Uber Live-Musik-Erlebnisse (z. B. in der
le (z. B. Prdsentation von Unterrichtsergebnissen, Schule, am Ort bzw. in der ndheren Umgebung;
Schulkonzert, Einladung von Musikern) Musiksendungen in Hérfunk und Fernsehen) und

begriinden ihre Wertungen

e benennen verschiedene Instrumente (z. B. des e benennen Vertreter der Instrumentengruppen

Orff-Instrumentariums) und ordnen deren Klange (Streich-, Holzblas-, Blechblas- und Schlaginstru-
zu mente) und ordnen deren Klange zu

e identifizieren Instrumental- und Vokalmusik am e stellen ihre eigene Lieblingsmusik vor und duBern
Klang und ordnen sie zu sich Uber die Erfahrungen mit ihr

e unterscheiden hérend elementare Gliederungs- e unterscheiden Musik in ihrer Verschiedenartigkeit
prinzipien der Musik (z. B. Wiederholung; Kontrast mit Hilfe bestimmter Ordnungskriterien; Beispiele
in Dynamik, Tempo und Tonhdhe) und driicken far Ordnungskriterien: Zweck (z. B. Tanzmusik,
sie aus (z. B. sprachlich, grafisch, tédnzerisch) Kirchenmusik), Besetzung (z. B. gesungene Mu-

sik, Instrumentalmusik), Kulturkreis (z. B. Musik
aus Europa, Musik aus Afrika)

e erkennen grundlegende musikalische Formen
(z. B. Liedformen, Rondo, Thema und Variatio-
nen)

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrplédne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 93)

1.5.6 Kunst

Gerade im Bereich der Bildmanipulation eignen sich digitale Medien sehr gut (vgl. S. 101). Mit
einfachen Bildbearbeitungsprogrammen wie Paint oder hochwertigerer Software wie Abobe
Photoshop lassen sich Elemente aus einem Bild entfernen, ausschneiden und in einem anderen
Bild einsetzen. Hier wirden Kinder auch schnell sehen, wie leicht sich Fotos manipulieren
lassen. Eine kritische Auseinandersetzung kann auch im Bereich der Werbung stattfinden.
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Der Beitrag des Faches Kunst zum Bildungs- und Erziehungsauftrag:

Das Fach Kunst férdert die Bereitschaft der Kinder, sich selbststdndig und kritisch mit Objekten und Bildarten
der Alltagswelt, der Kunst, der Werbung, der Medien und allgemein mit dsthetischen Phdnomenen auseinan-
der zu setzen.

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpléne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 99)

Gestaltung mit technisch-visuellen Medien:

Die technisch-visuellen und insbesondere die digitalen Medien (Fernsehen, Internet, Computer etc.) beeinflussen
Spielverhalten, Vorstellungskraft und Erfahrungswelt der Kinder. Im Kunstunterricht erfahren sie, dass die digita-
len Techniken und Werkzeuge gestalterische Chancen bieten, die ihre Fahigkeiten erweitern. Das Collagieren
von Bildmaterial macht die Wirkung und Veranderbarkeit vorgefundener Bildelemente erfahrbar und erméglicht
Einsichten in die Manipulierbarkeit von Wirklichkeit. Sowohl durch die technische Herstellung als auch durch die
Untersuchung von Bildern wird Bildkompetenz entwickelt.

Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-Westfalen (Hrsg.). Richtlinien und Lehrpldne fiir die
Grundschule in Nordrhein-Westfalen. Frechen: Ritterbach, 2008, S. 101)

1.5.7 Sport

Der Lehrplan Sport geht nur wenig explizit auf Medienerziehung ein. Nur bei den
Uberfachlichen Erziehungsaufgaben wird erwahnt, dass der Schulsport u.a. bei der
Medienerziehung einen besonderen Beitrag leisten kann (S. 139). Bisher umgesetzte und
mogliche Ideen fiir den Medieneinsatz im Sportunterricht finden sich in Kapitel 5 und 6.

1.5.8 Religionslehre

An dieser Stelle werden die evangelische und katholische Religionslehre nicht getrennt
behandelt. Im Lehrplan zu beiden Fachern finden sich zudem in den Kompetenzerwartungen
keine speziellen Hinweise auf die Mediennutzung. Trotzdem kann auch im Religionsunterricht
ein sinnvoller Medieneinsatz stattfinden. Ideen dazu werden im entsprechenden Kapitel
aufgefihrt.
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2. Bisherige Umsetzung des Kompetenzrahmens an unserer Schule

2.1 Aligemeine Ziele, die wir bisher verfolgen

- Vermittlung elementarer Fertigkeiten im 1. Schuljahr: Regeln am
Computerarbeitsplatz, Teile des Computers benennen, Umgang mit der Maus, mit
der eingefiihrten Software arbeiten konnen

- Fertigkeiten im 2. Schuljahr: An — und Ausschalten der Gerate, Eingabe der
Passworter, Orientierung auf der Tastatur und Funktion der einzelnen Tasten,
Schreiben von Wortern, Nutzung der Software

- Far Schiler und Schiilerinnen der dritten und vierten Klassen: Informationen liber
Internet verschaffen, Kennenlernen von Suchmaschinen, mit dem Internet kritisch
umgehen, vertiefende Leseférderung durch Antolin, Kenntnisse erlangen Ulber den
Umgang mit einem Textverarbeitungsprogramm, selbststdndiges Arbeiten in der
Lernwerkstatt.

2.2 Umsetzung in den einzelnen Fachern

Sport

Im Sportunterricht werden bisher vereinzelt Technikvideos eingesetzt, zum Beispiel als
Einstimmung auf ein Thema. So werden den Kindern Ausschnitte aus Basketballspielen oder
von , Le Parkour” gezeigt, damit sie einmal ,Profis“ am Werk sehen.

Englisch

Nutzung von Audio-CDs fir englische Lieder und Geschichten; eigenstdndiges Lernen der
korrekten Aussprache mit Hilfe der Schiler-CD, die dem Lehrwerk beiliegt (Hoéren -
Nachsprechen); passende Filme zu den Geschichten / Maéarchen im 1. und 2. Schuljahr
anschauen

Sachunterricht

Dokumentationen zum aktuellen Thema (DVD / Blu-ray); Bilder von Tieren, Karten etc. per iPad
und Beamer projizieren; Schilerrecherche zu unterschiedlichen Themen im Internet iber
Kindersuchmaschinen; Erstellung eigener Impress-Prasentationen.

Mathematik
Nutzung der Lernsoftware ,,Blitzrechnen” auf den Schul-PCs in allen Schuljahren

Ubergreifend

Digitale Angebote fir die Schiilerinnen und Schiiler tiber ein Padlet besonders wahrend des
coronabedingten eingeschrankten Schulbetriebs; Nutzung von Dokumentenkamera / privaten
iPads als Dokumentenkamera und Beamer zur Veranschaulichung von Arbeitsblattern oder
Buchseiten.
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2.3 Die Computerkurse in der Offenen Ganztagsschule
Im Schuljahr 2019 / 2020 besuchten 15 Kinder der Schule Computerkurse, die von der OGS
durchgefliihrt werden. Die darin angestrebten Kompetenzen sind folgende:

Bereich ,,Bedienen und Anwenden“:

- Umgang mit PC, Maus und Bildschirm, PC hoch und runterfahren, Passwort
eingeben, Programm auswahlen

- Umgang mit Drucker und Scanner, Digitalkamera, USB Stick, Bilder hochladen und
speichern

- Ordner anlegen, Dokumente und Bilder in diesen speichern und organisieren

Bereich , Informieren und Recherchieren*:

- Kennenlernen von Kindersuchmaschinen, Suche im Internet, kopieren und speichern
von Informationen

- Achtung Werbung! Kann ich der Werbung vertrauen?

- Internet ABC, Internet Fiihrerschein

Bereich ,,Kommunizieren und Kooperieren“:

- Kommunikationsmoglichkeiten im Netz
- Beleidigungen im Internet
- Gewaltim Internet

Bereich ,,Produzieren und Prasentieren”:

- Kennenlernen von Paint.Net, Tux Paint und Open Office
- Kennenlernen von Urheberrechten und Nutzungsrechten
- Musikprogramme (Musik horen & Musikstlicke erstellen)

3. Die aktuelle (technische) Ausstattung und Nutzung digitaler Werkzeuge
unserer Schule

3.1 Klassenraume

In den Klassenrdumen der 2., 3. und 4. Schuljahre stehen je zwei Rechner zur Verfiigung. Alle
Klassen - bis auf die 4. Schuljahre, bedingt durch einen Umbau - haben zwei
Netzwerkanschlisse. Die Computer verfiigen liber ein CD-/DVD-Laufwerk. Jede Klasse verfiigte
zudem friiher Uber einen schwarz-weild Laserdrucker. U.a. aus wartungstechnischen Griinden
und wegen veralteter Gerate (alter Druckeranschluss, der an den PCs nicht mehr vorhanden
ist), wurde sich aber gegen eine weitere Nutzung entschieden.

Jede Klasse besitzt einen tragbaren CD-/Kassettenrekorder mit Radio.

Fir je 2 Klassen steht ein fahrbarer Overheadprojektor zur Verfligung. Diese werden aber
mittlerweile nur noch selten eingesetzt.
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3.2 Computerraum

Der Computerraum wurde im Jahr 2009 eingerichtet. Dort befinden sich 11 Rechner mit
Internetanschluss und CD/DVD-Laufwerk. Der Forderverein stattete 2011 alle PCs mit
Flachbildschirmen aus. Ebenso befinden sich in diesem Raum ein Fernsehgerat und ein Blu-ray-
Player — ebenfalls vom Forderverein angeschafft (ein weiterer DVD-Player steht zur Verfligung).
Auf Schilerebene wurde ein einheitliches Passwort auf allen PCs eingerichtet. Somit kdnnen die
Kinder sich auf allen PCs in der Schule anmelden und auf ihre Daten zugreifen.

Die Wartung der PCs wird intern von unserem Medienbeauftragten (ibernommen. Bei
Eingriffen in das System, zum Beispiel fir die Installation neuer Software, schwerwiegenden
Problemen oder Hardwaredefekten, kiimmert sich die RegiolT, iber deren Server die Daten
laufen, darum.

3.3 Lehrerzimmer

Im Lehrerzimmer steht dem Kollegium ein Computer mit Internetanschluss und CD/DVD-
Laufwerk zur Verfligung. Ein schwarz-weils Laserdrucker (mit automatischer Duplexfunktion, die
wichtig fiir das Drucken der Zeugnisse ist) ist ebenfalls vorhanden.

3.4 Verwaltungsbereich

Das Biro der Schulleitung und deren Vertretung sind jeweils mit PC und Drucker inklusive
Internetanschluss ausgestattet. Einer der Drucker ist ein Farb-Tintenstrahldrucker, wird aber
kaum noch genutzt, da bereits bei einer leeren Patrone der Drucker nicht mehr genutzt werden
kann. Das Schulsekretariat verfligt Gber die gleiche Ausstattung und zusatzlich UGber ein
Faxgerat. AulRerdem steht im Verwaltungsbereich ein groBes Kopiergerat, dessen Wartung von
einem externen Dienstleister Gbernommen wird.

3.5 Weitere Gerdte

Die Schule besitzt 2 Beamer, die jedoch nicht fest in einem Klassenraum montiert sind. Einer
der Beamer verfligt liber einen modernen HDMI-Anschluss, der andere Beamer nur iber VGA.
Vereinzelt nutzen Kolleginnen / Kolleginnen privat angeschaffte iPads in Kombination mit
einem Apple TV und dem Beamer. Die Schule verfligt Gber eine Dokumentenkamera, die
zusammen mit dem Beamer in jedem Klassenraum oder am TV im PC-Raum eingesetzt werden
kann.

3.6 Lernsoftware der Schule

Die Schule verfligt (iber verschiedene Lernsoftware, die auf allen PCs installiert ist. Die
Installation und Wartung tibernimmt die RegiolT. Die am haufigsten genutzten Programme sind
die folgenden:

Blitzrechnen: Dabei handelt es sich um eine Ubungssoftware zum Mathematikbuch ,Das
Zahlenbuch“ aus dem Programm ,mathe 2000“. Mit diesem Programm koénnen die
Schilerinnen und Schiiler zum Kopfrechentraining grundlegende Rechenfertigkeiten bis zur
blitzartigen Sicherheit einiiben und selbststindig testen. Die Software enthilt sowohl Ubungen
zum Fordern als auch zum Fordern. Das Programm erlaubt eine Differenzierung auf mehreren
Ebenen. So kénnen die Schiiler auch auf die Ubungen der Vorjahre zugreifen und noch einmal
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wichtige Basics trainieren. Die Anzeigedauer einzelner Aufgabenformate kann variiert werden,
ebenso die Darstellungsweise. Zur Kontrolle der eigenen Rechenkompetenz kénnen die Kinder
jederzeit kleine, zeitlich beschriankte Testformate durchfiihren. Fiir die Lehrkraft ist ein
Auswertungsmodul zur Lernstandskontrolle vorgesehen.

Lernwerkstatt: Dabei handelt es sich um lehrplanbasierte Ubungsdateien in den Fichern
Deutsch, Mathematik, Sachunterricht und Englisch. Hier kénnen sowohl schwache Schilerinnen
und Schiler geférdert werden, als auch starke durch das Erteilen von Zusatzaufgaben und
Erhohung des Schwierigkeitsgrades gefordert werden. Die Lernwerkstatt fordert die
Anstrengungsbereitschaft der Kinder. Die Arbeit der Lernenden wird in einem Lernprotokoll
festgehalten.

OpenOffice: Neben dem Erstellen von ,analogen” Lernplakaten zu ausgewdhlten Themen,
arbeiten insbesondere die Viertklassler mit /Impress (einem Prasentationswerkzeug ahnlich
Microsofts PowerPoint), um eigene digitale Prasentationen mit selbstrecherchierten Texten
und Bildern zu erstellen. Mit Writer konnen sie Briefe oder andere Texte verfassen.

Antolin: Dabei handelt es sich um ein Material zur Leseférderung. Der Einsatz ist ab Klasse 1
moglich. Die Schilerinnen und Schiler kénnen selbststandig zu gelesenen Blichern Fragen
beantworten und erhalten dafiir Punkte (Bonussystem), sowie am Ende des Schuljahres eine
Urkunde. Selbst wenn die Kinder noch nicht so gut lesen kdnnen, ist eine Nutzung moglich, da
Fragen und Antworten von einem Computer vorgelesen werden kdénnen. Die Anziehungskraft
des Computers wird dazu genutzt, die Kinder zum Lesen zu animieren. Die Lehrkraft kann die
Leseaktivitdit und das Leseverstdndnis der einzelnen Leser verfolgen. Der Vorteil dieser
Plattform ist, dass sie auch zu Hause und von jedem mobilen Endgerat, also auch unterwegs,
genutzt werden kann (www.antolin.westermann.de). Der Einsatz zu Hause ist auch besonders
erwiinscht, da Blicher meist dort gelesen werden und nach Beendigung zeitnah Fragen
beantwortet werden kénnen. Im Rahmen des Unterrichts ist dies aus Zeitgriinden nicht immer
moglich. Gerade Kindern, denen zu Hause diese Moglichkeit nicht offensteht, sollte in der
Schule eine Plattform dafiir gegeben werden.

3.7 Weitere Medienausstattung

In Kapitel 1 wurde bereits auf die Systematisierung von Medien eingegangen. Im Bereich der
digitalen Medien ist die Ausstattung an unserer Schule bereits auf einem guten Weg, doch
bilden die bisherige Grundlage sicherlich in erster Linie die Printmedien in Form von
Schulblichern. Im Medienprojekt der Aachener Zeitung in Klasse 4 werden 4 Wochen lang
aullerdem ausgiebig Zeitungen genutzt. Besonders im Fach Englisch werden Fotos und
Bildkarten zur Veranschaulichung und zum Erwerben wichtiger englischer Begriffe genutzt, CDs
fur Lieder und Geschichten. Musik von CDs ist nicht nur im Musik-Unterricht von Bedeutung,
sondern spielt auch im Sport eine wichtige Rolle, zum Beispiel der Gestaltung von
Choreographien beim Tanzen. DVDs, Filme und Videos (u.a. auch von Youtube) nutzen wir
vorzugsweise im Fach Sachunterricht zu verschiedenen Themen.
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4. Entwicklungsbedarf an der gegenwartigen Ausstattung

Es ist grundsatzlich sicherlich von Vorteil, Gber einen PC-Raum mit vielen PCs zu verfiigen.
Trotzdem muss gesagt werden, dass die PCs mit einer ganzen Klasse nur genutzt werden
kénnen, wenn sich je nach KlassengroRe mindestens 2 oder 3 Kinder einen PC teilen. Nicht
immer kénnen Klassen geteilt werden, damit Einzelarbeit mdéglich ist. Dies ist nur moglich,
wenn kein Vertretungsplan vorliegt und die Klasse doppelt durch Lehrkrafte besetzt ist.

PCs
Die Ausstattung an PCs ist als sehr gut zu bezeichnen ist. Leider gibt es aber immer wieder
technische Hindernisse, die die Nutzung im Schulalltag behindern kénnen:

- Die Rechner sind teilweise sehr storanfallig und aufgrund ihres Alters und ungentigender
Arbeitsgeschwindigkeit arbeiten sie sehr langsam. Das Offnen des Browsers oder
anderer Programme dauert teilweise sehr lange.

- Updates, die immer genau dann geladen werden, wenn die PCs genutzt werden sollen.
Vielleicht ware es denkbar, dass Updates automatisch nachts eingespielt werden?

- Bluescreens mit anschlieRendem Neustart des PCs, die auf einen Hardwaredefekt
hinweisen.

- Probleme bei der Anmeldung in Blitzrechnen.

- Nutzung der Lernwerkstatt oftmals nicht moglich, da keine Verbindung zum Server
besteht oder Lizenzdaten abgelaufen sind.

- Aktuell ist ohne erweiterte Admin-Rechte keine Installation eigener Programme
moglich. Aus Sicherheitsgriinden ist dies sicherlich empfehlenswert, aber nimmt einem
die Moglichkeit, ein spontan bendétigtes Programm installieren zu kdnnen, ohne die
RegiolT einschalten zu missen. Wir verfligen Uber kompetentes Personal, das als
interner Admin fungieren kann.

- Veraltete Peripheriegerate mit USB/2-Anschluss (kein Plug&Play wie bei USB, dadurch
teilweise zeitraubende Neustarts, moglicherweise mit einem zeitgleich laufenden
Windows-Update, notig).

- Es sind noch keine Kopfhorer vorhanden, die fir das individuelle Lernen von Vorteil
waren. Empfehlenswert ware ein Headset mit Mikrofon, um zum Beispiel auch
Audioaufnahmen (fiir Horspiele 0.4.) vornehmen zu kénnen.

Zuletzt - und dies als wichtigster Aspekt - sei angemerkt, dass im Zuge der Neuausstattung
alle PCs im Padagogikbereich (Klassenrdaume und Lehrerzimmer) entfernt werden. Erstens
handelt es sich, wie oben schon erwahnt, um PCs, die von der Hardware her schon sehr
veraltet sind. Zweitens erhalten seit dem 14. Januar 2020 PCs unter Windows 7, das auf
diesen PCs als Betriebssystem installiert ist, keine Sicherheitsupdates. Eine Neuanschaffung
von PCs im padagogischen Bereich macht mit Blick auf die Zukunft und das geplante
Arbeiten mit digitalen Medien keinen Sinn mehr — aus diesem Grund setzen wir uns mit
unserem  Medienkonzept auch fiir die Neuausstattung mit iPads ein.
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Weitere Gerate

- Bis auf den TV im PC-Raum sind keine der Gerate fest installiert. Ein mobiler Einsatz der
Gerate ist sicherlich auch denkbar und kann von Vorteil sein. Grundsatzlich sind wir aber
der Meinung, dass zum Beispiel die Beamernutzung (oder alternativ ein TV pro Klasse;
sieche Ausstattungsbedarf) durch fest installierte Gerdte ohne zusatzlichen Aufbau
wesentlich erleichtert werden kdnnte. Zudem ist nur einer der Beamer mit einem HDMI-
Anschluss ausgestattet. Das 2. Gerat verfligt nur Gber einen VGA-Anschluss. In Zeiten, in
denen immer weniger Laptops oder Gerate wie Apple TV Uber einen solchen Anschluss
verfugen und Adapter / Converter nicht immer funktionieren, sollte hier (iber eine
Neuanschaffung nachgedacht werden. Bei nur 2 Gerdaten missen innerhalb des
Kollegiums aulerdem Absprachen getroffen werden, wer sie wann nutzen kann
(gleiches gilt auch fiur die einzige Dokumentenkamera, die wir besitzen).

- Es ware wiinschenswert, wenn der Kopierer ins Schulnetzwerk integriert wird, um so
Dokumente von den PCs aus drucken oder vom Kopierer aus Dokumente zu den PCs hin
scannen zu konnen, sofern dies moglich ist.

5. Zukiinftige Unterrichtsideen und technische Voraussetzungen /
Ausstattung zur Umsetzung

Die hier vorgestellten Unterrichtsideen wurden zum Teil mit dem bereits vorhandenen
Equipment und mit privaten Gerdten umgesetzt und sollen nur eine grobe ldeensammlung
darstellen (in Kapitel 6 wird noch ein ausfiihrliches Unterrichtsbeispiel vorgestellt). Bisher
wurden zum Beispiel Prasentationen am PC erstellt oder private iPads fiir Tafelbilder oder als
Dokumentenkamera genutzt. Vorhandenes Equipment soll weiter genutzt wird. Zur
Vereinfachung, Variierung oder Neugestaltung mancher Arbeitsschritte sollen diese aber in der
Zukunft moglichst lber iPads erfolgen, auf deren Beschaffung wir mit unserem Medienkonzept
abzielen. Durch den Einsatz der privaten Gerate, aber auch durch Fortbildungen zur Nutzung
von iPads im Unterricht, hat sich gezeigt, dass dies das sinnvollste Tool fiir die kommenden
Jahre fur unser Kollegium ist. Durch die integrierte Kamera (Foto und Video), das Mikrofon oder
Lernapps lassen sich hier vielfaltige Projekte umsetzen. Ein weiterer groBer Vorteil ist, neben
der Benutzer- und Bedienungsfreundlichkeit und dem vielen Kindern und Kollegen bereits
bekannten Umgang mit iPads, die geringe Wartungsnotwendigkeit. Die Gerate gelten als wertig
und verfligen mit iPadOS U(ber ein stabiles Betriebssystem, das auch von unerfahrenen
Benutzern leicht genutzt werden kann. Die aufgefiihrten Unterrichtsideen sollen nur ein kleiner
Ausschnitt der geplanten Projekte sein. Eine Grundvoraussetzung fir ein gelungenes Arbeiten
aber ist, dass flachendeckend WLAN in der Schule eingerichtet ist, was zum jetzigen Zeitpunkt
(April 2021) zumindest Gbergangsweise durch die Installation einiger Access-Points passiert ist.
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5.1 Unterrichtsideen Deutsch

Unterichtsidee Technische Hilfsmittel Stufe
Horspiele / Horbicher zu Marchen oder | iPad als Aufnahmegerat 1-4
Ganzschriften erstellen
Bilderblicher groRRformatig prasentieren | iPad als Dokumentenkamera, Apple TV, 14
als Schreibanlass zum Weiterschreiben Bildschirm; bisher: Dokumentenkamera
von Geschichten und Beamer (Nachteile s. oben)
Bilderbiicher vertonen iPad als Aufnahmegerét (Video / Ton);s. | 1-4

Unterrichtsbeispiel in Kapitel 6

Rechtschreibung kontrollieren (statt im iPad mit Duden-App o.4. 2-4
Worterbuch)
Recherche zu Autoren und ihrer Zeit iPad / Browser wie Safari 0.4. 3-4
Erstellen einer Klassenzeitung/ iPad mit Book Creator 0.4.; bisher auf 3-4
Abschlusszeitung (Printmedium oder dem PC mit Word oder einem
digital) Layoutprogramm
Zeitungen online lesen und vergleichen iPad mit Leseapps der Verlage; aktuelle 4
(z.B. im Medienprojekt der Aachener Ausgaben kdnnen gespeichert,
Zeitung) vergroRert dargestellt etc. werden
Zehnfingerschreibsystem iPad mit Tastatur 3-4
Theaterstlick spielen und filmen Aufnahme mit iPad / Schnitt mit iMovie 1-4
Apps zum Uben / Zuordnen der Anlaute | iPad mit Anton, Zebra Schreibtabelle 0.4. | 1
5.2 Unterrichtsideen Sachunterricht

Unterichtsidee Technische Hilfsmittel Stufe
Erklarvideos erstellen Aufnahme mit iPad / Schnitt mit iMovie 3-4
Internetfiihrerschein iPad / Browser wie Safari 0.3. 2-4
Urlaubsorte nach den Ferien iPad / Prasentation mit Keynote erstellen | 2-4
prasentieren oder Diashow generieren
Informationsrecherche zu samtlichen iPad / Browser wie Safari 0.4.; bisher: 3-4
Themen des Sachunterrichts Recherche am PC
Demonstrationsfilme zur iPad / PC/ TV / Edmond Filmarchiv 1-4
Verkehrserziehung
Dokumentarfilme zu Natur und Physik iPad / PC/ TV / Edmond Filmarchiv 1-4
Plakate zu Schulregeln erstellen iPad / Keynote / PC / Impress 1-4
5.3 Unterrichtsideen Mathematik

Unterichtsidee Technische Hilfsmittel Stufe
Lernapps, z.B. Blitzrechnen, 1x1 iPad / PC 1-4
Erstellen von Diagrammen iPad / PC 4
Erstellen von Tafelbildern fir iPad / Keynote 1-4
Mengenzuordnung etc.
Erstellen interaktiver Ubungen / iPad 3-4
Aufgabenformate
Apps zum Zeichnen von geometrischen iPad unter der Nutzung von GoodNotes 1-4

Formen / ebenen Figuren

0.a.
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5.4 Unterrichtsideen Englisch

Unterichtsidee Technische Hilfsmittel Stufe
Englische Lernspiele / Apps zur Festigung | iPad 1-4
des Wortschatz
Wérterbuch oder Ubersetzungs-App iPad 3-4
zum Schreiben und Korrigieren benutzen
Brieffreundschaften mit englischen iPad mit Tastatur / PC 3-4
Schulen (Briefe / Videos schicken)
5.5 Unterrichtsideen Musik

Unterichtsidee Technische Hilfsmittel Stufe
Lieder aufnehmen iPad als Aufnahmegerat nutzen 14
Internetrecherche tiber Komponisten iPad / PC 4
und ihre Zeit
Instrumente ansehen und deren Klange | iPad/PC 1-4
horen
Filme Giber Instrumentenbau iPad / PC 1-4
Anhoren / Anschauen eines Konzerts, iPad / PC / Filme GUber EDMOND, falls in 1-4
einer Oper etc. der Datenbank vorhanden
Lieder / Kompositionen anhoren Smartphone / iPad statt CDs, Bluetooth- | 1-4

Box / Soundbar als Wiedergabegerat

5.6 Unterrichtsideen Kunst

Unterichtsidee Technische Hilfsmittel Stufe
Bildmanipulation, zum Beispiel durch die | iPads mit entsprechender Greenscreen- | 3-4
Nutzung eines Greenscreens App
Bildbetrachtungen, da sich auf Tablets iPad 1-4
reinzoomen lasst, um Details besser
betrachten zu konnen
Bastelanleitungen u.a. projizieren iPad / Apple TV / Beamer / TV 1-4
Malen mit dem Zeichen-/ iPad / Apple Pencil 1-4
Grafikprogrammen
Kunstprojekte filmen / fotografieren; iPad / iMovie 3-4
Bildergalerie / Diashow / Video fur
Schulwebseite produzieren
Fotobearbeitung / Erstellung von iPad mit integrierter Foto-App oder 3-4

Collagen

anderen Bildbearbeitungsprogrammen
wie Affinity Photo oder Procreate

24




5.7 Unterrichtsideen Sport

Unterichtsidee

Technische Hilfsmittel

Stufe

Videos zur Vermittlung von
Bewegungsabldaufen oder
sportartspezifischen Techniken

z.B. einzelne Schritte zum Erlernen des
Schlagballwurfs in Leichtathletik,

zum Erlernen des Sprungwurfs im
Basketball oder Schwimmtechniken; zur
Demonstration von Turnbewegungen in
einzelne Sequenzen unterteilt

iPad / Apple TV / Beamer / TV

14

Bewegungen / Tanze filmen und durch
Selbstbetrachtung Techniken /
Choreographien korrigieren

iPad

3-4

5.8 Unterrichtsideen Religion

Unterichtsidee

Technische Hilfsmittel

Bildbetrachtungen zu Geschichten aus
der Bibel als Gesprachsanlass

iPad / Apple TV / Beamer / TV

Digitale Bibel nutzen

iPad

Bilderblicher zu verschiedenen
religiosen Themen vergroRert darstellen

iPad / Apple TV / Beamer / TV

Filme zum Thema ,Weltreligionen”

iPad / PC/ Filme Glber EDMOND, falls in
der Datenbank vorhanden

5.9 Facheriibergreifend

Unterichtsidee

Technische Hilfsmittel

Trickfilme / Erklarungsvideos / Tutorials
drehen, schneiden und nachbearbeiten

Aufnahme mit iPad / Schnitt mit iMovie

Foto-/Videoreporter beim Schulfest, Tag
der offenen Tir etc.

Aufnahme mit iPad / Schnitt mit iMovie

Filmisches Selbstportrat mit dem Tablet

Aufnahme mit iPad / Schnitt mit iMovie

Verschiedene Lern-/Programmierapps in
der Freiarbeit nutzen

iPad

Roboter programmieren

iPad und BOB3-Roboter (2 bereits in der
Schule vorhanden, weitere sollen folgen)
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6. Vernetzung digitaler und analoger Medien anhand eines
Unterrichtsbeispiels

In Kapitel 5 haben wir eine grobe Ubersicht von Unterrichtsideen in verschiedenen Fichern
aufgefihrt, die wir in diesem Kapitel noch konkretisieren mochten.
Neben der technischen Ausstattung werden auch weitere Materialien bendtigt, um ein
Unterrichtsvorhaben mit Unterstiitzung digitaler Medien durchfiihren zu kdnnen. Anhand eines
ausfuhrlichen Unterrichtsbeispiels soll aufgezeigt werden, dass ein solches Vorhaben viel
Planung im Voraus braucht. Weiterhin soll hier aufgezeigt werden, wie das Vorhaben mit den
Lehrplanen, den schulinternen Arbeitsplanen und dem Medienkompetenzrahmen verknupft
werden kann.

6.1 Aligemeine und konkrete Voriiberlegungen

Am Beispiel einer ,medialen Verarbeitung” eines Buchs, missen einige Aspekte beachtet
werden: Zundchst einmal sollte ein geeignetes Buch gefunden werden, das sich entweder
thematisch in den Unterrichtsstoff einfligt oder auch als zusatzliches Projekt behandelt werden
kann. Zu beachten sind auch die Fertigkeiten, die die Kinder mitbringen. In welcher Klassenstufe
sie sich befinden (wichtig bei Aufgaben, die das Lesen und Schreiben von Texten voraussetzen)
oder wie gut sie ein iPad bereits bedienen kdnnen. Anhand des Medienkompetenzrahmens und
Medienpass kann vorab geplant werden, welche Kompetenzen die Kinder erwerben sollen.

Es gibt vielféltige Arten, wie ein Buch vertont / verfilmt werden konnte: Als Horspiel, als
Kurzfilm oder mit Hilfe von Book Creator, einer App fir iPadOS oder als Online-App auch unter
Windows und Android nutzbar.

Fir ein Horspiel konnen die Texte, Musik oder Gerdusche (iber den integrierten Audiorecorder
des iPads aufgenommen und spater zu einem Projekt zusammengefiigt werden, zum Beispiel in
einer Audio-App wie GarageBand. Einzelne Tonspuren kénnen (ibereinandergelegt, geschnitten
oder kopiert werden. So missen verschiedene Gerausche etc. nicht mehrfach aufgenommen
werden.

Fiir einen Kurzfilm wird die Kamera des iPads und ein Filmschnittprogramm wie iMovie (bereits
vorinstalliert) bendtigt. In iMovie konnen Bilder (abfotografiert aus dem behandelten Buch,
Bildateien aus dem Internet etc.), Musik, Videoaufnahmen, Audioaufnahmen (kénnen auch
direkt in iMovie selbst aufgenommen werden), Vorspann, Abspann und Texteinblendungen
eingefligt und zu einem Gesamtfilm zusammengefiigt werden. Zu bedenken ist aber vor allem
bei vielen Videodateien in HD-Qualitat, dass der Speicher des iPads begrenzt ist (Ausweichen
auf Cloud-Losungen). Bei Videoaufnahmen sollte auBerdem uber die Nutzung eines Stativs
nachgedacht werden, damit Aufnahmen nicht verwackeln.

Mit der App ,Book Creator” kdnnen multimediale eBooks erstellt werden. Das Einfligen von
Bildern, Zeichnungen, Formen, Text und Musik / Aufzeichnungen wirde die Mdoglichkeit
eroffnen, ein Bilderbuch ,zum Leben zu erwecken”. Die Texte aus dem behandelten Buch
kénnen aufgenommen und beim passenden Bild auf Displayberiihrung hin abgespielt werden.
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Grundsatzlich ist zu beachten, dass fiir eine Vervielfiltigung von Bildern und Texten, die man
spater nutzen mochte, eine Genehmigung des Verlags nétig ist. Ob dies in einem internen
Rahmen — ohne Vero6ffentlichung im Internet etc. — nétig ist, sollte vorab besprochen werden.
Um etwaigen Urheberechtsverletzungen aus dem Weg zu gehen, wirde es sich anbieten, dass
die Kinder passende Bilder zum Buch im Kunstunterricht malen. Das Urheberrechtsproblem
ergibt sich natirlich auch bei der Nutzung von Bildern und Musik, die aus dem Internet
heruntergeladen oder von CDs kopiert wird. Musik ldsst sich zum Beispiel mit dem Windows
Media Player in verschiedenen Audioformaten (wav, mp3 etc.) auf den PC ,rippen” und kann
von dort aus auf andere Gerate kopiert und dort weiterverarbeitet werden. Auch von Youtube
lasst sich Musik mit verschiedenen Programmen oder Internetseiten speichern. Streaming-
Dienste wie Spotify, Apple Music oder Amazon Music eignen sich aufgrund DRM (Digital Rights
Management) nicht und da die heruntergeladenen Lieder in der Regel ohne spezielle Tools
nicht exportiert werden kdnnen. Abhangig von der weiteren Nutzung (interner / externer
Rahmen), sollte eher auf Angebote mit gemeinfreier Musik / Musik unter der Creative
Commons-Lizenz zuriickgegriffen werden. Da es dabei unterschiedliche Lizenzmodelle gibt, wie
die Dateien genutzt (kommerzielle / nicht-kommerzielle Nutzung) oder verandert werden
diirfen oder ob der Autor genannt werden muss, ist hier auf die genauen Lizenzbedingungen
und —einschrankungen zu achten.

Hier sind noch einmal die oben genannten und weitere Voriiberlegungen zusammengefasst:

=  Welches Buch soll in dem Unterrichtsvorhaben umgesetzt werden? In welcher Form
liegt das Buch vor (Bilderbuch, spezielle Ausgabe, gedruckt / Ebook...)?

= Fir welche Form der Umsetzung moéchte man sich entscheiden? Film, Stop-Motion,
Diashow, Horspiel etc.

=  Welche Hardware ist in der Schule vorhanden, um ein solches Vorhaben umzusetzen?

= Welche digitalen Werkzeuge stehen zur Verfliigung oder missen noch gekauft /
installiert werden?

=  Wird noch weiteres Zubehor benotigt (Stative, Mikrofone etc.)?

= |st den SuS und den Kollegen/ Kolleginnen der Umgang mit den Geraten bekannt?
Welche Fertigkeiten bringen sie mit? Sind Fortbildungen notig?

= Von der Planung zur Umsetzung: Erstellung eines Storyboards

= Werden Daten (Bilder / Musik / Sounds / Texte) verwendet, die dem Urheberrecht
unterliegen? Welche Quellen fiir Fremdmaterial konnen genutzt werden?

=  Wie unterscheidet man sichere von unsicheren Quellen?

= Gibt es schon Filme oder Horspiele zu dem ausgewahlten Buch? Trifft man dabei auf
ungeeignete Inhalte?

= Bilder, Videos, Audiodateien nehmen viel Platz ein. Der Speicherplatz auf iPads ist
begrenzt. Wie kdnnen die angelegten Daten in der Schule gespeichert / Gbertragen /
verteilt werden?

» |n welcher Sozialform wird das Projekt erstellt? Partnerarbeit / Klein- oder GroRgruppe
etc. Wie kann die Arbeitsteilung / Rollenverteilung aussehen? Findet die Arbeit nur vor
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Ort oder auch digital statt? Wie kann miteinander kommuniziert werden? Welche
Regeln gibt es daflir?

= Entspricht das Endprodukt den Vorstellungen? Wo gab es Probleme bei der Umsetzung?
Was konnte man bei dhnlichen Projekten verbessern?

* In welcher Form kann das Projekt prasentiert werden? Welche Gerate werden dafiir
bendtigt?

6.2 Beispiel eines konkreten Unterrichtsvorhabens

In der nachstehenden Tabelle ist die Planung und die Durchfliihrung eines konkreten
Unterrichtsvorhabens mit Bezug zu den Inhaltsbereichen des Medienkompetenzrahmens NRW,
zum Lehrplan und den internen Arbeitspldnen der GGS Walheim aufgefiihrt. Auf die
Inhaltsbereiche des Medienkompetenzrahmens NRW wird bei den Tabelleneintragen durch die
entsprechenden Abschnittsnummern in Klammern verwiesen; aus Platzgriinden werden immer
nur die wichtigsten Bereiche aufgefiihrt, auch wenn weitere Bereiche durchaus von Bedeutung
sind; der Medienkompetenzrahmen NRW befindet sich auf S. 8 als Referenz.

Weiterhin wird am Ende der Tabelle auf den Ausstattungs- und Fortbildungsbedarf
eingegangen.

(Hinweis: Aus Griinden der Ubersichtlichkeit und des Platzbedarfs sind die Eintrdge zu den
allgemeinen Lehrplan-Kompetenzen, zu den schulinternen Arbeitsplanen und den Medien in
horizontaler Richtung nicht immer passend zu den Inhalten und Lerntatigkeiten)
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Jahrgang, Fach und
Unterrichtsreihe

Inhalte

Lerntatigkeiten

KLP-Kompetenzen/ Bezug zu
den schulinternen
Arbeitsplanen

Medien

Klasse 4, Deutsch
UR: ,Sams Wal“

In welcher Form liegt das Buch
vor (Bilderbuch, spezielle
Ausgabe, gedruckt / Ebook...)?

Umsetzung als Film, Stop-
Motion, Diashow, Horspiel etc.
(1.1,1.2,4.1,4.2)

Sichtung und Ausprobieren der
vorhandenen Gerate und
digitalen Werkzeuge zur
Umsetzung der Idee (1.2, 4.1,
4.2,5.1)

Von der Planung zur
Umsetzung: Erstellung eines
Storyboards / Drehbuch
(analog/ digital) (1.1, 1.2, 4.1,
4.2)

(Technische) Probleme I6sen,
die beim Erstellen eines
Medienprodukts entstehen
(6.1, 6.3)

SuS bringen eigene Ideen ein
und formulieren ihre
Bedirfnisse; sie halten sich an

SuS recherchieren zu
unterschiedlichen Ausgaben
des Buches (2.1)

SuS produzieren
unterschiedlichen Medien (1.1,
1.2,4.1,4.2)

SuS probieren verschiedene
Gerate und digitale Werkzeuge
(Apps) aus und wahlen
dasjenige, mit dem sie ihr
Vorhaben am besten umsetzen
kénnen. (1.2,4.1,4.2,5.1)

SuS entwerfen mit Hilfe eines
Storyboards / Drehbuchs einen
klaren Ablauf fir die
Medienproduktion (1.1, 1.2,
4.1,4.2)

SuS fragen gezielt nach, wenn
sie technische Schwierigkeiten
haben (6.1, 6.3)

SuS sprechen Uber ihre
eigenen ldeen, die sie bei der
Medienproduktion einbringen;

Kernlehrplan Deutsch

Sprechen und Zuhéren:
Gesprache flihren

Sprechen und Zuhéren:
Verstehend zuhéren

Sprechen und Zuhoren:
Gesprache fihren (Anm.: Auch
auf digitalen Kanalen denkbar)
(3.1,3.2,3.3)

Sprechen und Zuhoren:
Szenisch spielen

Schreiben: Texte situations-
und adressatengerecht
verfassen

Lesen — mit Texten und

Medien umgehen: Uber
Lesefahigkeiten / Lese-

erfahrungen verfiigen

Lesen — mit Texten und
Medien umgehen: Texte
erschlieBen / Lesestrategien

iPads (wie viele sind
vorhanden? Beeinflusst die
GruppengroRen) (1.1)

Browser,
(Kinder)Suchmaschinen (1.2)

Literatur zum Thema ,Wale“
(Bicher, Hefte, Ebooks etc.);
denkbar ware auch der Besuch
ortlicher Buchladen oder
Bibliotheken (2.1, 4.3, 4.4)

Videos zu Walen recherchieren
und anschauen (2.1, 2.2, 2.3,
5.1)

Erstellung eines Storyboards
zum Beispiel mit Keynote oder
Pages auf dem iPad (1.1, 1.2,
4.1,4.2)

iPad als Video-, Bild- oder
Audioaufnahmegerat; interner
Audiorecorder zur
Tonaufnahme; Kamera fur
Fotos / Videos (1.1, 1.2. 4.1)




Gesprachsregeln; sie fihren
Aufgaben in ihrer Gruppe
verantwortungsvoll aus (3.1,
3.2)

SuS schreiben eigene Texte
nach Vorgaben

SuS lesen Arbeitsauftrage und
unterschiedliche Texte /
altersgemale Kinderbiicher;
wahlen passende Texte zum
Thema aus

SuS setzen Texte um

sie horen sich Ideen der
anderen an und halten sich an
Gesprachsregeln; die
Medienproduktion als
gemeinsames Vorhaben
erfordert zum Gelingen die
Beteiligung an Planung und
Organisation aus (3.1, 3.2)

Die Erstellung eines
Storyboards / Drehbuchs
erfordert moglicherweise eine
Verkirzung / ein Umschreiben
des Texts (Dialoge, Erzahler,
etc.)

SuS verstehen Arbeitsauftrage
und setzen diese um; sie
finden gezielt Informationen;
sie kdnnen wichtige Figuren
und Handlungen fir ein
Storyboard / Drehbuch
zusammenfassen

Das Buch Sams Wal hat wenig
Bilder. SuS Uberlegen sich
eigene lllustrationen / Collagen
zur Umsetzung fiir ein
Medienprojekt (Ankniipfung
an das Fach Kunst, siehe
unten)

nutzen

Lesen — mit Texten und
Medien umgehen: Mit Medien
umgehen

Schulinterner Arbeitsplan

Lesen der Ganzschrift ,,Sams
Wal“ in Klasse 4

Textanalyse;
Zusammenfassungen
schreiben als Themen im
Deutschunterricht in Klasse 4

Sinnentnehmendes Lesen als
dauerhafter Schwerpunkt bei
Lesen von Texten ab Klasse 1

Umsetzen eigener Ideen in
Form selbstverfasster
Geschichten ab Ende Klasse 1

iMovie als App auf dem iPad
zur Nachbearbeitung der
Aufnahmen (1.2)

Book Creator als App auf dem
iPad zur Erstellung eines
animierten / vertonten
Bilderbuchs (1.2)

Bildsoftware wie TuxPaint,
Procreate, Affinity Photo zur
grafischen Gestaltung (1.2)

App Store / Apple School
Manager / Jamf School (1.2)

Stativ fur das iPad, Schutzhiille,
Mikrofone, Licht etc. fir Film-
und Tonaufnahmen (1.1)

Cloudldsungen zur externen
Speicherung von Bild-, Film-
und Audiodaten aufgrund des
begrenzten Speichers der
Endgerate (1.3, 1.4)

Prasentationstechnik wie
Beamer, TV, Apple TV,
Lautsprecher zur Prasentation
der Ergebnisse (1.1)
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SuS informieren sich Gber
Lebensraum, Korperbau etc.
von Walen

Die SuS erkunden den
Korperbau und die
Lebensbedingungen von
Walen und beschreiben
Zusammenhange zwischen
Lebensrdaumen und —
bedingungen fiir Menschen
und Wale (dies spielt im Buch
auch eine Rolle)

Kernlehrplan Sachunterricht

Mensch und Gemeinschaft:
Zusammenleben in der Klasse,
in der Schule und in der
Familie

Zeit und Kultur: Medien als
Informationsmittel (2.1, 2.2,
2.3,2.4,4.3,5.1,5.2)

Zeit und Kultur:
Mediennutzung (

Natur und Leben: Tiere,
Pflanzen, Lebensraume

Schulinterner Arbeitsplan

Steckbriefe / Plakate von
Tieren erstellen ab Klasse 3; in
Klasse 4 speziell zu Walen und
Delfinen fachertbergreifend /
begleitend zu ,,Sams Wal“

Informieren und
Recherchieren zu Tieren, Natur
etc. in unterschiedlichen
Medien ab Klasse 2 (2.1, 2.2,
2.3,2.4)

Gestaltung eigener
Prasentationen zu
verschiedenen Themen des

(eigene) Smartphones zur
Kommunikation innerhalb von
Arbeitsgruppen von zu Hause
aus (1.1, 3.1, 3.2, 3.4)

Videokonferenztools wie Jitsi
Meet (im LOGINEO NRW
Messenger integriert), Zoom
etc. (1.1,1.2,1.4,3.1)

Das muss noch vorbereitet
werden:

Konkrete vorbereitete
Arbeitsauftrage fir die
Medienproduktion fir die SuS
in der Gruppenarbeit

Feedbackbogen zur Bewertung
der erstellten Medienprodukte
durch die Schiiler (fachliche
Aspekte aber auch mediale
Aspekte wie Bildauswahl,
Sprechweise usw.) (5.1., 5.4)

Material- und Lerntheken
Bastelmaterial,
Naturmaterialien fir die

Requisiten

Kostiime
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Klang- und Musikuntermalung

Musikalische Szenen gestalten

Die SuS erzeugen mit ihrer
Stimme oder mit Instrumenten
verschiedene Gerdusche oder
Musik / gestalten die
Geschichte klangmalerisch; sie
nehmen dies auf, horen die
Musik und reflektieren Gber
die Wirkung (z.B. bei der
Erzeugung von spannender
Musik) (4.1, 5.1, 5.4)

Das Buch dient als Vorlage fiir
die Gestaltung von
musikalischen Szenen
(Musiktheater)

Sachunterrichts mit Impress
(1.2,4.1)

Das Wahrnehmen eigener
Interessen und Bedlirfnisse
sowie die Anderer und die
bewusste Auseinandersetzung
damit als durchgehender
Schwerpunkt im Leben
miteinander an unserer Schule
(3.3)

Kernlehrplan Musik

Musik machen — mit der
Stimme: Mit der Stimme
improvisieren

Musik machen — mit
Instrumenten: Mit
Instrumenten improvisieren
und experimentieren

Musik machen — mit
Instrumenten: Musik auf
Instrumenten spielen

Musik héren: Wirkungen von
Musik erfahren (5.4)

Musik umsetzen: Musikalische
Szenen gestalten
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Herstellung von Requisiten /
Gestaltung von Raumen

SuS erstellen mit
verschiedenen Materialien und
Werkzeugen Requisiten /
Kostiime / Kulissen; planen
und konstruieren neue Rdume
und Raumeinrichtungen als
Drehorte

Schulinterner Arbeitsplan
Singen ab Klasse 1

Kennenlernen verschiedener
Instrumente (u.a. Orff-
Instrumente ab Klasse 1);
Bodypercussion

Musikalische Projekte in allen
Schuljahren, wie z.B. ,Peter
und der Wolf“ oder ,,Die
Moldau”; Thematisierung der
Komponisten und dem Wirken
ihrer Musik bzw. von Musik
allgemein auf den Horer
(Erzeugen verschiedener
Stimmungen)

Auffiihrung verschiedener
musikalischer Projekte im
Rahmen des Musikunterrichts,
Projekttagen oder Tag der
offenen Tir

Kernlehrplan Kunst
Raumliches Gestalten:
Erproben von Materialien,

Techniken und Werkzeugen

Raumliches Gestalten:
Zielgerichtet gestalten
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Bildgestaltung fiir eine
animierte Bildergeschichte

Umsetzung des Buchs als
vertonte Bilderbuchgeschichte
(1.1,1.2,4.1,4.2)

Gestaltung von Eintrittskarten
fiir einen Prasentationstag
(4.1,4.2)

Die SuS setzen Erlebtes und
Fantastisches in Bildern und
Bildergeschichten um, die
fotografiert und als Film
animiert werden (1.1, 1.2, 4.1,
4.2)

Die SuS nutzen ihre
selbstgestalteten Bilder und
kombinieren diese mit eigener
Vertonung (Musik, Sprache,
Gerausche) in der App ,,Book
Creator”

Raumliches Gestalten:
Prasentieren

Grafisches Gestalten:
Zielgerichtet gestalten

Grafisches Gestalten:
Prasentieren

Textiles Gestalten:
Zielgerichtet gestalten

Textiles Gestalten:
Prasentieren

Schulinterner Arbeitsplan

Ab Klasse 1: Kennenlernen
verschiedener Zeichengerate
(Buntstift, Wachsmalkreide,
Wasserfarben etc.) und
Arbeitstechniken; Umgang mit
Arbeitsmaterial wie Schere,
Kleber etc.

Nutzung verschiedener
Materialien (Papier, Pappe,
Stoff, Naturmaterial, Mill etc.)

Facheriibergreifend: Malen zu
Geschichten; genaues
Zeichnen mit Lineal oder
anderen Hilfsmitteln;
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Gestaltung von Lern-Plakaten
und Requisiten flr
Auffiihrungen

Ausstattungsbedarf: iPads mit Schutzhuille, iPad-Koffer, Software / Apps fur Bild- und Videobearbeitung, Stative fur das Tablet, Kopfhdrer, Beamer oder andere
Wiedergabe-/ Prasentationsgerate, Mikrofone, Aufnahmegerate, Licht, Instrumente etc.; Cloud-Lésungen zum Speichern von Projektdaten

Fortbildungsbedarf: Einweisung durch Medienbeauftragten der Schule in die iPad-Nutzung; (externe) Fortbildungen zur Videobearbeitung am iPad; Nutzung der

Medien-Cafés fiur die sinnvolle Integration digitaler Medien in den Unterricht; Kenntnisse zu sicherem Surfverhalten auf klicksafe.de oder dhnlichen Projekten, damit
die SuS sicher recherchieren kdnnen und kindgerechte Suchmaschinen und Quellen kennen (2.1, 2.3 & 2.4)
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7. Ausstattungsbedarf

Wir stellen uns konkret folgende Ausstattung pro Klasse vor:

- iPad-Koffer: Es hat sich gezeigt, dass in Verbindung mit einem Apple-TV das sich Arbeiten mit
einem iPad aus Sicht der Lehrkraft hervorragend fiir die Schule eignet. Zum Beispiel als
Whiteboard-Ersatz (mit GoodNotes, Explain Everything oder dhnlichen Apps), Prasentation von
Buchseiten mit der Moglichkeit, Notizen mit dem Apple Pencil vorzunehmen (wichtiges
Einkreisen / Unterstreichen, VergréRern etc.), Zeichnen von geometrischen Formen oder Legen
von Plattchen fir den Anfangsunterricht in Mathematik. Der Vorteil dieses Einsatzes ist, dass
man als Lehrkraft nicht die Sicht auf die Tafel versperrt, wenn man an die Tafel schreiben
wirde. Weitere multifunktionale Einsatzmoglichkeiten: Kamera (Foto / Video),
Aufnahmefunktion (Ton / Sprache), Film- und Audioschnitt. Auch aus Schiilersicht ist ein Einsatz
sinnvoll, da sich viele Kinder von zu Hause mit der Bedienung von Tablets auskennen. Viele
Lernapps, entweder begleitend zum Unterrichtsstoff oder davon getrennt, Recherche oder
andere Einsatzmoglichkeiten, bieten unzahlige Moglichkeiten zur Digitalisierung des Unterrichts
(s. aufgefiihrte  Unterrichtsideen). AuBRerdem hat man durch AirDrop eine
Vernetzungsmoglichkeit der iPads untereinander, um Dateien austauschen zu kénnen.

- Anbringung eines 60 — 70 Zoll groBen LED-TV: Die Montage konnte hinter der Tafel erfolgen
auf Augenhohe der Kinder (aus ergonomischen Griinden ist diese Hohe sicherlich von Vorteil
und bietet sich auch bei einem Kinositz 0.3. vor der Tafel an). Vorteile gegeniiber der Montage
eines Beamers: Weniger Kabelmanagement (keine Verlegung in der Decke noétig), der Raum
muss nicht abgedunkelt werden, Lebensdauer (besonders bei hadufig kurzen Einsatzen eines
Beamers geht dies zulasten der Lampe), geringere Kosten durch UmbaumaRBnahmen
(Anbringung von Buchsen mit Anschlissen fir Video / Audio).

- Soundbar: Unter den TVs kdnnte eine Soundbar angebracht werden, da die internen
Lautsprecher aktueller TVs qualitativ bei der Filmwiedergabe nicht immer ausreichend ist
(schlechter Ton, geringe Lautstarke). Weiterhin kénnte die Soundbar per Kabel oder Bluetooth
als Abspielgerét fir den Musik- oder Englischunterricht genutzt werden. Bei unserem Englisch-
Lehrwerk ,Ginger” aus dem Cornelsen-Verlag ist der Einsatz von Audiodateien zum Beispiel
sehr oft erforderlich. Die entsprechenden Dateien kénnten Uber Smartphone oder Tablet
abgespielt werden.

- Apple-TV: Um den Bildschirm des iPads auf den TV duplizieren zu kénnen, wird ein Apple-TV
bendtigt. Grundsatzlich ist der Betrieb ohne vorhandenes WLAN maoglich (ab einer bestimmten
Revision der 3. Generation), da der Apple-TV ein eigenes Netzwerk zur Kommunikation mit dem
iPad aufbaut, aber wiinschenswert ware ein WLAN-Netzwerk mit Internetzugriff, um so auch
kurzfristig Zugriff auf Videos, Bilder etc. haben zu kénnen und die Dateien nicht unbedingt
vorab auf das Gerat geladen werden missen.

- iPad-Hille mit Tastatur: Auch wenn eine Tastatur bereits integriert ist (Bildschirmtastatur),
bietet sich aufgrund des uneingeschrankten Blickfelds eine Hille mit integrierter oder externer



Tastatur an. So kann das iPad aufgestellt und durch die davor liegende Tastatur, dhnlich wie bei
einem PC / Laptop, einfacher getippt werden. Dies erleichtert zum Beispiel das Schreiben von
Briefen mit einem Office-Programm. Die Hiille schiitzt das iPad auflerdem vor Beschadigungen
bei Stirzen.

- Kopfhorer fiir die Klassen-PCs und iPads: Zum besseren individuellen Lernen (vereinzelt gibt
es Lernprogramme mit Ton-/Sprachausgabe) wiare die Anschaffung von Kopfhorern
winschenswert. Diese kdnnten an den vorhandenen PCs und an den iPads genutzt werden.

8. Fortbildungsplanung

Um Medienkompetenz zu erwerben und den Schiilerinnen und Schiilern vermitteln zu kénnen,
ist es von groBer Bedeutung, dass das Kollegium eine Vielfalt von digitalen Angeboten kennt
und sich standig weiterbildet. Neben kollegiumsinternen Fortbildungen sind auch externe
Veranstaltungen geplant, darunter der Besuch des Medienzentrums, die Teilnahme an der
Medienroute 2020 und an den Medien-Cafés, die Nutzung der Angebote von Edmond NRW und
LOGINEO NRW oder Fortbildungen zum Einsatz von iPads und Lern-Apps mit einem Moderator
des Medienzentrums / Kompetenzteams. Das Kollegium sollte Kenntnisse zu sicherem
Surfverhalten Uber klicksafe.de oder &ahnlichen Projekten haben, damit die SuS sicher
recherchieren konnen und kindgerechte Suchmaschinen und Quellen kennen. Im Sinne des
»,Best-Practice“-Modells kénnen Ideen aus dem eigenen Unterricht vorgestellt oder
Erkenntnisse aus den Medien-Cafés und Fortbildungen bei der Medienroute innerhalb des
Kollegiums in Konferenzen weitergegeben werden (Multiplikator-System). Gewilinscht ist
auBerdem ein padagogischer Tag zum Thema (Cyber-)Mobbing.

9. Ausblick und Weiterentwicklung

Ziel unserer Schule wird es sein, die digitale Ausstattung und Entwicklung der Schule
voranzubringen. Um eine Verbindlichkeit, das Medienkonzept und den Medienpass NRW im
Unterricht umzusetzen, aber auch um eine Orientierung fiir das Kollegium zu schaffen, werden
die digitalen Werkzeuge in die schulinternen Arbeitsplane mit Unterrichtsideen integriert.
So wie jeder Unterricht auch immer Sprachunterricht ist, sollen in Zukunft alle Facher auch
digitalen Unterricht beinhalten. Durch die schnelle Veranderung der digitalen Welt sind
regelmallige Fortbildungen nétig - nicht nur bei der Technik, sondern auch bei den Themen,
d.h. wir als Team miissen herausfinden, was bei den Kindern aktuell angesagt ist, um mitreden
und — wenn erforderlich — kritisch mit den Kindern dariiber sprechen zu kénnen. Dies kann zum
Beispiel durch padagogische Tage oder Projektwochen zu digitalen Themen erfolgen. Unser
Medienkonzept soll aulerdem in der Schulkonferenz vorgestellt, regelmaRig evaluiert und
fortlaufend weiterentwickelt werden.

37



Fiir die kommenden Schuljahre ist eingeplant, Medienstunden fest im Stundenplan zu
verankern. Denkbar ware, dass in dieser Zeit eine kleinere Gruppe (maximal eine halbe Klasse)
in einen Medienraum geht, den Umgang mit digitalen Werkzeugen / Geraten erlernt oder
aktuelle Unterrichtsthemen medientechnisch umsetzt (Prasentationen, Horspiele, Filme etc.).

Angelika Thier (Schulleitung) Alexander Karg (Medienbeauftragter)
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